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Apresentação da disciplina.
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Introdução à metodologia projetual.
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Introdução à metodologia projetual.
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Princípios básicos para o desenvolvimento do projeto gráfico: 
proximidade, alinhamento, repetição e contraste.
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Harmonia, equilíbrio, legibilidade, hierarquia de informações, 
adequação ao tema e ao meio.
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Cartaz: Percurso Histórico, diferentes aplicações, especificidades do meio.
Brainstorm sobre os cartazes da exposição Ouça um Bom Conselho.

Atendimentos individuais: projeto dos cartazes.

Início do projeto dos cartazes da exposição.
Cartaz: Linguagem gráfica, aplicações contemporâneas.

Finalização dos cartazes.

Revisão de conceitos da Gestalt.

Peças gráficas de caráter promocional:
flyer, folder, anúncio, poster publicitário, etc. 
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Capa de disco:
Percurso histórico, mudanças no formato, especificidades do meio.
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Capa de disco:
Análise de peças contemporâneas.
Traga um disco de casa para mostrar. :)
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Atendimentos individuais: embalagem para cd.
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Exercício prático: embalagem para cd.
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Entrega e apresentação dos redesigns de peças e  embalagem
para cd.
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Exercícios práticos: redesenho de 3 peças gráficas.

Exercícios práticos: redesenho de 3 peças gráficas.

Brainstorm: idéias para o livro pessoal.

Atendimentos individuais: idéias para o livro pessoal.

Exercício prático: embalagem para cd.

Análise de peças gráficas: Harmonia, equilíbrio, legibilidade,
hierarquia de informações, adequação ao tema e ao meio.
Traga uma peça gráfica para comentar.
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Definição dos designers e peças a serem trabalhados nos seminários.
Definição das equipes de trabalho.
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Início da redação do texto sobre o designer, para a peça gráfica.
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Atendimentos individuais: redação do texto para a peça gráfica.
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Criação da peça gráfica sobre o designer.
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Acabamento da peça gráfica sobre o designer.
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Criação da apresentação de slides sobre o designer.
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Atendimentos individuais à respeito do seminário.
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Finalização dos projetos a serem entregues.
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Apresentação do seminário sobre a carreira de um designer.

i

Catalogação de material e início das pesquisas sobre a carreira do designer
escolhido.
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Entrega do livro pessoal.
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